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Competenze digitali e attrezzature

informatiche per tutti

Numero di progetto : 2022-1-FR01-KA220-VET-000085269

Il progetto

Y

Il progetto "DIGIT4ALL" e un progetto Erasmus+
KA2 che mira a sostenere gli individui
nell'acquisizione e nello sviluppo di competenze
digitali di base, fornendo loro I'accesso a computer
e formazione digitale. L'obiettivo principale del
progetto e quello di migliorare l'integrazione nella
forza lavorativa e nella societa, promuovendo al
contempo la necessita di un riutilizzo sostenibile
delle apparecchiature digitali. Questo obiettivo
sara raggiunto attraverso diversi workshop che
offriranno alle persone indicazioni su come
accedere agli strumenti digitali comuni e
aggiornare le loro conoscenze digitali utilizzando
software open-source. Inoltre, il progetto mira a
migliorare l'accesso alla formazione e alle
qualifiche per tutti.

Guida all'implementazione del workshop e metodologia
di pilotaggio

L'obiettivo principale del nostro attuale pacchetto di lavoro e la creazione
di una guida completa per l'implementazione del workshop. Questa guida
servira come modello per pilotare la nostra metodologia, che comprende
test di posizionamento, moduli di apprendimento e attivita nei centri di
istruzione e formazione professionale (IFP).

Formazione preliminare per il personale del progetto: Per garantire il successo dei nostri workshop,
il nostro team seguira una formazione preliminare per diventare tutor competenti per il Digit4all
Workshop. Questa formazione comprendera |'uso di test, moduli di apprendimento, attivita, guide
e metodologie. Dotati di queste conoscenze, i nostri tutor implementeranno il workshop nei centri
di formazione professionale e ne valuteranno l'efficacia pedagogica.

Contenuto delle 5 sessioni

Sessione 1: i candidati saranno sottoposti a un test di ingresso per valutare le loro competenze
digitali su vari argomenti. Questo test aiutera a identificare le aree di miglioramento e la necessita di
alfabetizzazione informatica tra i partecipanti.

Sessione 2: un'attivita incentrata sulla selezione di un computer adatto, sulla comprensione dei suoi
componenti e sulla guida all'acquisto di un computer di seconda mano.

Sessione 3: i partecipanti installeranno sistemi operativi e software di base gratuiti e open-source
sui loro computer, promuovendo I'accessibilita e I'economicita.

Sessioni 4 e 5: Moduli di formazione intensiva, studiati su misura per rispondere alle esigenze
specifiche individuate nel test di ingresso, che coprono argomenti come l'identificazione
dell'ambiente digitale, I'acquisizione di informazioni, l'interazione collaborativa, la sicurezza digitale
e l'utilizzo di piattaforme di e-learning.

Fornendo una formazione su misura e |'accesso a tecnologie accessibili, miriamo a potenziare le
competenze digitali degli individui, consentendo loro di partecipare efficacemente agli ambienti di
apprendimento online.

Learning, Teaching and Training Activity (LTTA) e
3° incontro dei partner in Spagna, Torre del Mar 16-18
gennaio 2024

Il partenariato

OSENGO - France (coordinating organization)
Center for Social Innovation (CSI) - Cyprus

INSTITUT ZA PODGOTOVKA NA SLUJITELIV
MEJDUNARODNI ORGANIZACII ZDRUZHENIE (ITPO) - Bulgaria

Compass - Beratung, Begleitung und Training
Gemeinniitzige GmbH - Austria

Consultoria de Innovacién Social (CIS) - Spain

WISAMAR BILDUNGSGESELLSCHAFT GEMEINNUTZIGE WISAMAR
BILDUNGSGESELLSCHAFT GEMEINNUTZIGE - Germany

Euroform - Italy
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https://www.facebook.com/digit4allproject

