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Germania, Lipsia 25-26 maggio 2023

Il partenariato

Il progetto

Dal 25 al 26 maggio 2023, Wisamar è stata la sede del secondo
incontro del progetto DIGIT4ALL in Germania. Durante questo
incontro, i partner si sono impegnati in discussioni approfondite e
hanno preso diverse decisioni importanti:

Prossimi passi: È stato raggiunto un consenso sulle fasi future del
progetto, che comprendono la definizione degli obiettivi di
apprendimento, la definizione delle attività curricolari, la creazione di
materiale didattico e la formulazione di metodi di valutazione.

Creazione dei moduli: Sono state stabilite le date critiche per lo
sviluppo dei cinque moduli del progetto, segnando una fase cruciale
nella progressione del progetto.

Attività di laboratorio: Sono stati definiti i piani per le due prossime
attività di workshop, fondamentali per far progredire il progetto e
garantire un coinvolgimento attivo dei partecipanti.

Prossimi incontri: I partner hanno formalizzato il programma del
prossimo incontro dei partner e hanno fissato le date per l'attività di
apprendimento, insegnamento e formazione, in programma dal 16 al
18 gennaio 2024 in Spagna.

Il nostro viaggio inizia con le
fasi iniziali del progetto
Digit4all: Ricerca a tavolino,
Ricerca sul campo e Circoli di
studio.

Il progetto "DIGIT4ALL" è un progetto Erasmus+
KA2 che mira a sostenere gli individui

nell'acquisizione e nello sviluppo di competenze
digitali di base, fornendo loro l'accesso a computer

e formazione digitale. L'obiettivo principale del
progetto è quello di migliorare l'integrazione nella
forza lavorativa e nella società, promuovendo al
contempo la necessità di un riutilizzo sostenibile
delle apparecchiature digitali. Questo obiettivo
sarà raggiunto attraverso diversi workshop che

offriranno alle persone indicazioni su come
accedere agli strumenti digitali comuni e

aggiornare le loro conoscenze digitali utilizzando
software open-source. Inoltre, il progetto mira a

migliorare l'accesso alla formazione e alle
qualifiche per tutti.
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Ricerca a tavolino: Questa componente prevede un esame approfondito
della letteratura attuale, delle politiche e degli approcci teorici e
metodologici consolidati relativi alla progettazione, allo sviluppo e
all'attuazione del progetto. Stiamo curando una raccolta di buone pratiche e
strumenti che si sono già dimostrati efficaci nell'affrontare l'analfabetismo
digitale.

Ricerca sul campo: I nostri partner di progetto hanno presentato due
pratiche esemplari attualmente in atto a livello locale, regionale o nazionale.
Queste iniziative affrontano direttamente il problema dell'analfabetismo
digitale. Le conoscenze acquisite da queste pratiche ci forniscono preziosi
casi di studio e lezioni apprese. Queste conoscenze ci permettono di
identificare i bisogni, le sfide e i problemi legati all'analfabetismo digitale
degli adulti.

Circoli di studio: Per facilitare un apprendimento completo, abbiamo
raccomandato circoli di studio della durata minima di 12 ore, distribuiti in
sessioni di 3-4 ore e con un minimo di 12 partecipanti. Consigliamo di
coinvolgere un facilitatore esperto che abbia una buona conoscenza del
tema della digitalizzazione e del contesto locale e nazionale.

https://digit4all.eu/

Digit4all project

Rimanete collegati per continuare il nostro
viaggio verso l'acquisizione di competenze

digitali da parte dei singoli individui!

https://digit4all.eu/
https://www.facebook.com/digit4allproject

